projektowanie ubioru

Ubidr z zalozenia jest forma uzytkowa lecz taczy w sobie dziedziny sztuki takie jak rzezba czy
malarstwo. Proces tworczy zaczyna sie od pomystu, ktéry ewoluuje w swobodnych szkicach, aby
przybrac¢ forme rysunku zurnalowego.

Obok projektow ubioréw, tworzone sa catosciowe stylizacje, ktére dopetniaja projekty butéw, toreb,
nakry¢ gtowy czy bizuterii. Aby mogty one zaistnie¢ jako forma uzytkowa, wartosci plastyczne
musza zosta¢ wzbogacone o specjalistyczna wiedze zwiazang z procesem powstawania ubioru. I tak,
na zajeciach uczniowie poznaja zagadnienia z materiatloznawstwa - aby wybra¢ odpowiednia tkanine,
z konstrukcji kroju - dzieki ktdérej ptaska materia stanie sie bryta. Poznaja réwniez technologie i
techniki szycia odziezy, aby zaprojektowany ubidor nabrat realnych ksztattow a takze rézne techniki
zdobnicze ktore nadadza mu koncowe szlify. Mtodzi projektanci zdobywaja rowniez umiejetnosci z
zakresu prezentacji swoich prac, zaréwno tych w formie plansz, jak i wykonanych modeli
prezentowanych w kolekcjach na pokazach mody, czy tez na sesjach fotograficznych.

Dzieki wiedzy i kompetencjom zdobytym na zajeciach, uczniowie sa przygotowani do pracy
projektanta w przemysle odziezowym, a takze stylisty tworzacego oryginalne stylizacje dla
magazynoéw i portali modowych. Moga réwniez pracowac z indywidualnym klientem tworzac jego
nowy image.



